scratch: exercicio

EXERCICIO BATENDO ASSAS

1) Abra o Scratch
a) Delete seu sprite (gatinho) e abra o sprite "BAT1-a"”
b) Na guia TRAJES, Importe traje “batl-b”

objetol

2) Mude para a guia COMANDOS e insira os comandos (scripts) como o exemplo abaixo:

OBSERVACOES:
Os valores estao alterados, tanto os passos, quanto os
segundos. Mude de acordo com o modelo ao lado.

Clique na opgao circulada em vermelho (na figura ao lado) r—- r—-
para que seu morcego ndo volte de cabeca para baixo e Comandos

sim em linha reta.

objetol

3) Agora clique na guia do palco e importe uma
paisagem para seu morcego.

quando clicado

sempre
mude para o traje batl-a
espera segundos

mova & passos

r o I. mude para o traje batl-b
....................................................................................... c Ique espere sequndos

mova & passos

se tocar na borda, volte
o —F

------------------------------------------------------- 30 Cquue DESAFIO:

[ f. Faca seu morcego falar
4) Aperte o Play ( ) e veja como ficou sua animacso. enauanto voa.
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